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Одним из важнейших направлений исследований в области логопедии является разработка специальных информационных средств обучения, используемых для оптимизации коррекционно- педагогической работы. Исследователи доказали преимущества развития информационных технологий, широкие возможности их применения и обосновали необходимость дополнить традиционные средства информационными технологиями (Малофеев Н.Н., Лынская М.И., Лизунова Л.А. и др.) Автоматизация звуков – это последовательное, постепенное введение поставленного звука в слоги, слова, предложения и в связную речь. С точки зрения нейрофизиологии этот процесс представляет собой закрепление условно-рефлекторных речедвигательных связей и требует большого числа повторений, способности к дифференциации правильного и неправильного артикуляционного уклада.  Проблема, часто наблюдаемая у детей, имеющих нарушения речи ,заключается в длительном периоде автоматизации звуков. Ребенка утомляет ежедневное проговаривание слогов, слов, называние картинок для автоматизации  звуков. Эффективность логопедических занятий повышается при использовании различных наглядных материалов, но современного ребенка дошкольного возраста, слишком рано включенного в видеосреду, сложно привлечь и удивить традиционными средствами наглядности – картинками и игрушками. Ребенок, знакомый с компьютером и компьютерными играми, требует при организации логопедического занятия особых средств воздействия. Поэтому на современном этапе учителю - логопеду целесообразно использовать возможности  информационно-компьютерных технологий. С целью оптимизации процесса развития познавательной деятельности и развития речи дошкольников мы используем готовые обучающие компьютерные программы: «Игры для Тигры», «Учимся говорить правильно», а также собственные электронные  продукты. Мультимедийная игра «Приключения Смурфиков» предназначена для использования в образовательных областях «Познание» и «Коммуникация» с воспитанниками старшего дошкольного возраста по развитию у них звуковой культуры речи, слоговой структуры слова, формированию лексико-грамматических категорий, обогащению словаря. Она выполняет ряд функций: мотивационную, обучающую и развивающую,  контрольную. Игра по автоматизации звука (Р) «Приключения Смурфиков» разработана с помощью программы  Microsoft Power Point для  реализации следующих коррекционных задач:

1. Формировать стойкий навык употребления звука (Р) в словах и переход к следующему этапу-автоматизации звука (Р)  в предложении, постепенное, последовательное введение звука ( Р ) в самостоятельную речь ребёнка.

2. Совершенствовать грамматический строй речи: способствовать практическому использованию в речи детей лексико-грамматических категорий: имён  существительных в родительном падеже множественного числа, относительных прилагательных, согласование имён существительных среднего рода с именами прилагательными, согласование числительных с существительными. 

3. Обогащать  активный словарь ребёнка. 
4. Способствовать повышению мотивационной готовности ребенка к совместной деятельности с логопедом.

 Яркие и красочные картинки с изображением любимых героев, картинки с автоматизируемым звуком - все это обеспечивает более высокий уровень концентрации внимания во время совместной деятельности взрослого и ребенка, а также повышает  уровень усвоения материала ребенком. 
Материал подается в привлекательной форме, роли озвучивают воспитатель и воспитанники старшей группы. Наличие сюрпризного момента в виде анимации, мультипликационных героев способствует развитию мотивационной готовности ребёнка выполнить задания по автоматизации звука. Использование анимации  позволяет добиться хороших результатов при автоматизации звуков у детей-визуалов. Красочные слайды, где размещены мультипликационные герои, схемы, рисунки, буквы, являются живой наглядностью. Использование игры повышает мотивацию при отработке лексического материала, особенно, если личный опыт детей ограничен. Звуковые сигналы активизируют внимание и дают хорошие результаты при работе с детьми - аудиалами. При создании продукта были использованы средства аудиозаписи, что позволяет дошкольнику, не умеющему читать, получать устную инструкцию. Так как в подгруппе присутствуют дети - кинестетики, отличным стимулом является возможность самим действовать мышью. Таким образом, игра является полифункциональным средством коррекции, так как включает использование звука, живой картинки и компьютерной мыши. Используя предлагаемую игру, логопед сможет обеспечить качественную индивидуализацию коррекционного  процесса, так как освоение новых речевых конструкций будет происходить в свойственном ребенку темпе. Наблюдая за индивидуальной работой детей, учитель-логопед может получить данные о том, какая форма знакового опосредования представляет наибольшую трудность для каждого конкретного ребёнка, в каких именно упражнениях он нуждается на данном этапе обучения. Санитарно-гигиенические нормы строго регламентируют время, проводимое детьми перед монитором, поэтому представляется целесообразным использовать компьютерные технологии порционно: включение в индивидуальные или подгрупповые занятия. Данная игра может использоваться на начальном этапе автоматизации звука (Р), а также на занятиях по обучению грамоте при  знакомстве со звуком и буквой Р. Продолжительность работы по автоматизации звука (Р) зависит от индивидуальных особенностей ребёнка и этапа коррекционной работы по автоматизации звука. Новые технологии делают коррекционную работу более интересной для дошкольников и более радостной для педагогов. При этом эффективность работы высока в том случае, если ИКТ не воспринимается как «панацея», а является составной частью продуманной, заранее спланированной системы работы по автоматизации звука. Использование информационно-коммуникативных технологий повышает профессиональную компетентность учителя-логопеда. Данное пособие может быть интересно учителям-логопедам, воспитателям, студентам.
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